Integracia digitalneho matte
paintingu vo filme

Marian Valovic



Co je DMP a ako to funguje?

Matte painting — tvorba realistického alebo imaginarneho filmového setu

[,
[~

& (Cast’alebo cely) S
¢ Tradi¢na forma

¢ Digitalna forma

Kombinuje malbu a iné formy umenia s natocenymi zabermi
llUzia filmového setu
® V pripade Ze je to prili§ drahé, nepraktické alebo nemozné sa na to miesto dost
Zakladné principy matte paintingu
o Casti scény st ,,odmaskované*
& Ciernym materialom

¢ Modrym/Zelenym platnom

¢ Digitalne vyrezané " | e
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What is DMP and how does it work

-----

Originalna technika bola namalovat’ fotorealistickd malbu scény na plat skla
¢ Farby
¢ Pastely
Vynechané boli casti skla kde by bola herecka akcia pridana neskor
Prvy krok bol dat’ ciernu latku za diery v malbe na skle
¢ Predist’ vniknutiu svetla do senzora/filmu na danom mieste

¢ Vytvaranie prazdnych miest kam sa potom dalo veci doplnit’

Malba bola nafilmovana statickou kamerou po dobu zaberu

& Castokrat stabilizované stativom zakopanym v zemi aby sa nepohla kamera — malby sa dorabali na
sete
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Co je DMP a ako to funguje?

Jedna z najstarsich filmovych technik

Hlavne malované pozadia

Napriek tomu, ze technika pochadza z fotografie, matte painting bol pouzivany vo filmovom priemysle do neskorého 19teho
storocia a niektoré z najznamejsich filmov tuto techniku pouzili vo svojich fantastickych svetoch

Wizards of Oz, The Birds, the original Star Wars films, Mary Poppins, Titanic,a Indiana Jones filmy

Tieto filmy vsetky pouzili malby na sklo aby vytvorili iluziu dediny Ewokov, masivne sklady artefaktov, skalné zrazy alebo aj
nocné oblohy

Georges Mélies
& Po tom ako vynasiel techniku maskovania filmu, pouzil aj malbu pred kamerou — podobné matte paintingu neskor

Mattepainteri museli byt’ skuseni maliari schopni vytvorit’ fotorealistické mal'by

¢ Aj ked’ malovali fantastické/sci-fi svety/prostredia museli dodrzat’ zasady malby pri praci so svetlom






Co je DMP a ako to funguije?

Norman O. Dawn (1884 - 1975) je povyzovany za prvého ktory prisiel s naqpadom malovania na sklo za tcelom upravy filmu
Povodne vyuzivané vo fotografii

& Dawn bol fotograf realit a tam sa tato technika pouzivala na retusovanie budov
Prvy film kde bola tato technika pouzita bol Missions of California (1907)
& ,,Opravy* znicenej budovy
& Namal'ované zvonice a strechy + rozsirenie scén
Proces malovania bol narocny na zaciatku
& Maliar sa pozrel cez kameru na dosku skla a jeho asistent zaznacoval znackami miesta ako zaciatocné body na malbu
& Museli ratat’ so zmenou svetla a pocasia
Dawn neskor prisiel s napadom natocit’ scénu ako prvu a zaciernit’ miesta kde bol potrebny mattepainting

Nasledne vyvolal niekolko snimok a projektoval ich na dosku skla

Dawn pokracoval vo svojich vynalezoch a vytvoril zadnu projekciu a tvoril sekvencie aj s miniaturami
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Moderne DMP

Vsadzanie hranych scén do namalovanych fiktivnych svetov je stale pouzivané takmer v kazdom filme aj dnes
Umelsi su castokrat nazyvany ako: environment artist, set extension artist, concept artist

Prvy digitalny matte painting bol vytvoreny maliarom Chrisom Evansom

& 1985 Mlady Sherlock Holmes

& Oskenoval fotografiu a navrstvil ju s digitalnou malbou aby vytvoril scénu

Chris Evans taktiez urobil mnoho matte paintingov do Star Wars filmov vratane hangaru na
vesmirne lode z kultovej scény Imperialneho pochodu

Napriek tomu, ze digitalne malby su zakladom vizualnych efektov, malba ma stale miesto vo
svete filmu



Modern DMP

Praca uzasného matte paintera Stevena Cormana na filmovom trailery pre Star Atlas



Modern DMP

Niekedy pastelové kresby alebo naozajstné malby su pouzité ako referencie
Alebo nafotografované a oskenované aby boli pouzité v pocitaci ako zaklad

& Neskor digitalne upravené a navrstvené s inymi obrazkami na vytvorenie finalnej scény
Bezné typy matte paintingu

& Rozsirenia scén

& Malba obl6h
Modrny matte painteri pouzivaju roznorodé techniky na vytvorenie DMP

&  Skenovanie fotografii
Obrazky rucne vyrobenych umeleckych diel

Kolaze

e R

Cisto malby

Niekedy sa matte paintingy stanu pozadim pri natacani na naozajstnom sete!

& Tato technika bola pouzita v Harry Potter a vazen z Azkabanu kde boli malby vytlacené na 100* platna a zoSité dohromady
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FOREGROUND DMP SETTING EXTENSION
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Moj proces
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Moj proces
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Moj proces




Moj proces




Dakujem za pozornost’



