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Existuje vobec Clovek, ktory sa neboji vlastného strachu?

Film “Posledné chvile pred strachom” sa snazi chapat ludi a ich
neadekvatne reakcie prejavujldce sa strachom pred beznymi miestami,
predmetmi alebo situaciami. Zobrazuje strach pred vlastnym strachom a
stratou sebakontroly v extrémnej forme kedy sedenie v ¢akarni u zubara
prezivame akoby to boli posledné chvile pred smrtou. Strach sa snazime
preburat peknymi spomienkami ale vzdy sa mysel vracia k realite a
ovplyvnuje nase myslienky na negativne a temné. A az ked'situaciu
prekoname strach opadne a celd nasa fébia ndm pride smiesna az
neuveritelna. V tom ndm zubar oznami termin dalsej preventivky.
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scenanr

1. INT. CAKAREN, DEN

Mlady chlapec drZi preukaz poistenca s menom PETER SMITH,
napatj potlchu sedi v ¢akdrni na vySetrenie. Chlapec za&ne
pocitovat nevolnost a v sprlevode silnych nadychov sa
kolisavym krokom rozhodne otvorit okno v &akdrni aby sa
nadychol &erstvého vzduchu.

PETER sa neistymi pohYadmi zjavne zam§ysYa nad priebehom
vySetrenia a ¢im dlhSie ¢akd tym viac ho strach pohlcuje.

Potom ako PETER otvori okno a prvy krat sa so zavretymi o&ami
zhlboka nadychne sa okamZite otvoria dvere ambulancie. Z
dveri sviZne a s dsmevom vyjde upravené diev&a v Satoch.

SESTRICKA
Dobry defi, mbZete vojst.

PETER sa s nechdpavym Gsmevom pozrie na sestri&ku akoby ju
poznal, potichu pozdravi.

PETER
Aho...

SESTRICKA sa oto&i a vojde do dveri. Chlapec ju nasleduje.

2. INT. BYT, DEN

PETER neistym krokom prechadza dvere a ocitd sa v byte plnom
jeho priateYov. SESTRICKA odrazu zmeni smer chddze a chlapec
ju nasleduje. PETER si sadne na stoli¢ku v obyvacke a peknd
sleéna mu prinesie drink. PETER chdpe Ze sa nachddza na jeho
narodeninovej oslave. Pred PETRA a SESTRICKU pride ich
kamarit s mobilom a chce ich spolu odfotit. FOTOGRAF stla&i
spi&t a par oslepi blesk.

3. EXT. AUTO, NOC

Oslepeny PETER bleskom sa zorientuje v aute. Soféruje po
neznimej ceste a pred sebou vidi malé biele svetlo akoby
vypédlend Ziaru z blesku fotoaparatu.

Chlapec sa snaZi udrZat’ pozornost pri Zoférovani ale za&ina
byt unaveny a pomaly ho chytd mikrospanok. Chlapca znova
osvieti silnd Ziara ale tentokrdt to nebol fotoaparat ale
blesk. Schyluje sa k dazdu a hrom ktory na okamih prebudl
chlapca ho doniti zatvorit okno na aute. PETER opdt zaspiva a
sklo na aute za¥ne obopinat jeho hlavu ako prilba.
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4. INT.(STODIO), VESMIR

Ospalé o¢i, unavend a uvolnend tvar sa pozrle do tmy. PETER
sa pokojne oblbnuty dnavou nechd unasat dalSou etapou svojej
cesty. Sklo okolo jeho hlavy je prilba skafandru. Chlapec sa
objavuje v prazdnom vesmire osamoteny a stréca sa v
najtemnejsej tme.

PETER
(vydychne si)
Naozaj som mrtvy?

V odraze prilby sa mu premietajd nevysvetlitelné obrazy.
Zavrie oi a beznddejne sa nechéd unasat.

V popredi vojde do scény taktiez on ale bez skafandru. Stéle
mé zavreté oci no poduje zvlastny jemny zvuk tridbenia a
atmosféru burky. Zrazu dopadne kvapka akoby na sklo pred nim.
Néhle otvori oc¢i, vidi sé&m seba v odraze okna auta. Okmazite
sa oto¢i smerom na cestu pred nim. Malé biele svetielko v
dialke sa zmenilo na velké silné svetla kamidénu priamo pred
nim. Nemd Sancu uz nijak zareagovat a silné svetlad ho
kompletne oslnia.

5. INT. AMBULANCIA, DEN

Silné svetlo odsunie DOKTOR a PETER sa vytrhne ako zo zlého
sna. Red sa zorientuje je v zubnej ambulancii.

DOKTOR

No vidite ani to nebolelo a méte to
za sebou.

KONIEC
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V €akarni sedi 25 ro¢ny chalan a vidime na Kamera sa k nemu pribliZi z dola a zmeni sa na
zdravotnej karti¢ke jeho meno (Peter Kovac). neprijemny Siroky zaber.

Chalan za¢ne zhlboka dychat V tom sa otvoria dvere a kamera sa od fieho

za¢ne mat zavraty a tazkvm krokom pride k odtrhne a obaia sa otocia.
oknu a otvori ho aby sa nadvchol (pocit
strachu).
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Scene No Shot No. Scene No Shot No

V dverach stoji pekné upravené dievéa v On sa nechapavo usmeje akoby ju poznal a Vojde do dveri a ocitne sa v prijemnom
Satach. Usmeju sa na seba a pozdravi ho “dobry nechapal preco ho pozdravila dobry den. prostredi. Na narodeninovej oslave
den” a ukaze mu Zze moze vojst.

Scene No Shot No.

Vojde do dveri a ocitne sa v prijemnom Pozdravi sa s kamaratmi a preide dalej do

prostredi. Na narodeninovej oslave miestnosti kde si sadne na stoli¢ku.
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Chlapec sedi na stolicke a kamera sa otaca
okolo neho.

Spoza chlapca vidime fotografa ktory ho foti s

kamratmi. Zableskom z fotoaparatu sa
ocitneme v dalSej atmosfére.
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Sledujeme ako chlapec pomaly zaspava a sklo

z auta sa zacina transformovat okolo jeho

hlavy.

Kamera sa vzdiali a ked' chlapec znovu otvori
oci ocitne sa vo vesmire a ma na sebe
skafander. Tu uz chape jehoosud a s
povzdychnutim si povie “naozaj som mrtvy?”
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Zavrie oCi a beznadejne sa necha unasat.
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Vo vesmire za¢ne blaznit az kym sa nepreberie Kamera z prvej osoby sa rvchlo oto¢i smerom
spat v aute teraz sa film prenesie do prvej na cestu a biele svetlo v dialke je uz teraz silné
osoby a hlavny herec vidi svoj vlastny odraz v svetlo z kamionu tesne oproti autu chlapca.
okne




last moments
before death

Shot No. Scene No. Shot No. Scene No. Shot No.

Stihne zaregistrovat uz len silno svietiace biele
svetlo ako pri poslednych chvilach pred smrtou

Scene No. Shot No. Scene No Shot No Scene No. Shot No.

V tom svetlo odsunie zubar v ambulancii rukou

a oznami pacientovi “no vidite ani to nebolelo”.




last moments
o0o x color script before death

CAKAREN PARTY AUTO VESMIR AUTO 2. AMBULANCIA

AENEEC NN MEEREEC

-
L &

= |
mi

"
|| Isimin] e

© T T

A

-~

10



last moments
00 x casova os filmu before death

0:00 1.00 2:00 2:00 4:00 5:00 6:00

‘HIH‘HII’HH‘HIH‘HIII‘IIII!

cakdren auto vesmir auto titulky

party ambulancia
nalada

G2 _ —
@ W
)

A

11



000 x last moments
éasovy harmonogram 2021 before death

10.12. ‘L ANIMATIK

M ;
! PRIPRAVA VFX ¥t 312.- 2012
20.12. ¥  KAMEROVE SKUSKY
20%22 o
PRIPRAVA NATACANIA ¢ JAN N

42.-7.2. | NATACANIE

POSTPRODUKCIA A VFX 3 1.3. - 5.5.

T

77 124.-55.  k ZVUK d

i
H
!

e

—

. oA
PREMIERA */ x 16.5.
i\’.“q w/} V

§
K

12




last moments
00 x Stab before death

scenar, vizualne efekty, strih, grading - Patrik Szekacs
rézia - Juraj Krén

scenar, dramaturgia - Vanesa Nipcova

produkcia - Ilvana Zvarikova

kamera - Lukas Peter Toth, Pavol Brecka

zvuk - Wiliam Radi¢
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1. Hl. postava - Filip Pavuk

2. Zubny lekar - Radoslav Paulech

3. Sestricka - Patricia Stehelova
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lokacie

1. zubna ambulancia - Bratislava, Staré mesto
2. byt - Bratislava, Petrzalka

3. §tadio - Bratislava FTF VSMU, Staré mesto
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scénografia - party
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rekvizita - antistresova hracka
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REKAPITULACIA

celkom v € Hradené v SR Hradené z dotacie AVF
A. Autorské honorare 100 0 100
B. Honorare vykonnych umelcov 510 0 510
C. Naklady na stab 640 180 460
D. Technika 3 005 2935 70
E. Zaznamovy material 15 15 0
F. Vyprava 1040 740 300
G Obrazova a zvukova postprodukcia 2 280 2 280 0
H. Distribucné naklady 0 0 0
i Ostatné naklady 220 55 165
Naklady celkom: 7810 € 6205 € 1605€
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Toto audiovizualne dielo ma okrem témy prezentovat aj iné vizie autora ako
napriklad nestandardné vizudlne spracovanie a vyuzitie modernych
kameramanskych technik. Cely dej sa odohrava v Siestich réznych
priestoroch v odliSnom ¢ase no napriek tomu bude film na divaka posobit
zdanlivo ako jednozaberovka. Pre dosiahnutie tohto formatu su potrebné
kvalitné vizualne efekty v spojeni s profesionalnou pracou kameramana.
Pri realizacii filmu je teda nevyhnutné aby autor ako Student vizualnych
efektov koordinoval a konzultoval pracu kamery a hercov priamo na placi.
Je predpoklad ze tvorba diela bude vyzadovat moderné techniky tvorby
filmu ako napriklad motion capture (zaznamendvanie pohybu herca
pomocou senzorov do 3D priestoru), motion control (programovatelny
robot s kamerou), rézne typy kamerovej jazdy a stavby v stddiu so zelenym
platnom.

Vyznamnu ulohu v psycholégii filmu zohravaju aj farby dosiahnuté
doplnkovym filmovym svietenim a farebnymi korekciami v postprodukcii.
Sucastou preprodukcie filmu je storyboard, animatik, technicky scenar a
hlavne color script ktory poukazuje na farebnu struktidru zaberov.
Atmosféry a myslienky hlavného hrdinu budu farebne rozdelené podla
nalady a teda negativne budu tmavsie a dramaticky nasvietené zatial ¢o
svetlejSie farebnejsie zabery predstavujd pozitivne dianie
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