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Jednoducha interpretacia zakladov a zaciatoCnicke postupy v oblasti 3D a 2D grafiky.
Vysvetleny postup sa zacal od uplnych zakladov, a ciefom bolo od prvého bodu dostat

vysledok aZ do posledného bodu finalneho obrazu a samotny export. Planovany vystup mal
byt vyhotoveny do fotografie s difiznym osvetlenim exteriéru z oblohy.
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Pre pouzivanie spravnej mierky objektu a zasadenia je potrebné uréit’ si a odmerat objekty
uz pred samotnym nataCanim/fotenim, ak chceme skuto¢ne poznat’ €iselné hodnoty a
parametre v hibke.



iPhone uzivat...
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Ak udaje z prostredia nemame, potrebujeme sa orientovat pomocou priestoru perspektivy a
mierky si urcit podla hran a pléch umiestnenych na fotografii.

iPhone uZivat...
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Pre bezné potreby svietenia v exteriéri pouzivame mapy HDRI, ktoré su kfucové a zasadné
pre dosiahnutie rovhomerného ambientného osvetlenia a vytvorenia prvotnej zakladnej
atmosféry scény. Objekt s potrebnymi materialmi je pripraveny na finalizaciu a pre export su
podstatné nastavenie rozliSenia a vystupného vzorkovania. Pri zasadeni do scény je
potrebné si vSimnut vSetky odrazy, tiene a dalSie svetelné javy, ktoré nam objekt v scéne
osvetluju alebo pohlcuju alebo interaguju.






