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Pri tvorbe Studentského filmu Aether sme pracovali s mnozstvom efektovych zaberov. Predpriprava este
pred natacanim bola délezita, rovnako tak priprava a supervizia na samotnom natacani.

Ako hlavny VFX supervizor (na pomoc som mal tieZz Patrika Maryniaka a Marosa Seidmanna) a reZisér
tohto projektu som sa musel uistit, Ze vSetky zabery s efektami budd spréavne natocené.

Naplanovali sme, Ze niektoré efektové zabery mali obsahovat aj simuldcie. Napriklad odlet a prilet
vesmirnej lode.

KedZe som bol zaroven ten ¢o simulacie tvori v rdmci ndsho timu, tak som si dal zaleZat aby uZ na sete
bolo vsetko pripravené. Priprava spocivala v skenovani priestoru, v ktorom sme sa nachadzali. Tento krok
je potrebny kvoli spravnej interakcii modelov a simulacii so zemou. Konzultovali sme so spoluziakmi

a kameramanom svetelné podmienky, urobili sme niekolko testov na clonu, hibku ostrosti a plynulost
pohybu kamery. Taktiez sme fotili HDRI fotky na spravne nasvietenie modelu pre potreby integracie CG
do natoceného zaberu. V neposlednom rade sme fotili referencné gule, ktoré sme rovnako vytvorili v $D
priestore pri lodi a kontrolovali tak svetlo, jeho intenzitu a smer. Okrem toho sme urobili niekolko
testovacich zaberov a fotili si clean plate-y okolie pre pripadnd retus, ¢o sa neskér ukazalo ako velmi
potrebny krok. Mojou Ulohou bolo tiez celému $tabu vysvetlit akciu, ktora sa deje. Hlavne herecke.

Technicky naro¢né bolo integrovanie 3D elementov do natoenych zdberov, napriek dokladnej priprave.
Proces na natacani vSak prebehol podla ofakdvani. Natocené materidly a data zo setu sme vyuZili. Ni¢
nam pri post-produkcii nechybalo a stdb som viac zasvatil do tvorby efektovych filmov.

Spolupracovali sme so Studentmi kameramanske] tvorby, strihovej skladby, produkcie a vyStudovanou
hereckou z divadelnej fakulty.









