| VEX PRE INE ATELIERY

V ramci spoluprace s inymi ateliérmi som na zaciatku roka 2019 pracoval
s architektmi. Cielom bola vizualizacia budiceho aquaparku pod Tatrami. Mojou
ulohou bolo na zaklade po6dorysu vymodelovat vSetky typy budov, verejné priestory
a obohatit scénu o prvky spojené s kazdodennym zivotom.

Vysledkom bolo 5 statickych obrazkov a 23 zaberov v celkovej dizke 92
sekund. 3D som dosadzal do natocenych zaberov z drona v dvoch réznych svetelnych
atmosférach. Proces camera trackingu som si zautomatizoval tak, ze track jednej
kamery bol hotovy za menej ako 15 minut. Tracking a 3D som tvoril v Cinema 4D a pre
postprodukciu som vyuzil After Effects. S rotovanim mi pomohol Martin Kaperak.










