Pedagogicky seminar
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Na pedagogicky seminar som dostal moznost’ prednasat’ absolventovi VSMU Adamovi
Dedikovi a Studentovi Digitalnych hier, na Univerzite Cyrila a Metoda v Trnave Patrikovi
Buranovi, nakol’ko prejavili zdujem dozvediet’ sa viac o technologii - deepfake.

Prebrali sme zakladné informacie, principy a postup pri vytvarani tohto média, ako je
napriklad vSeobecna definicia deepfaku, tréning modelu umelej inteligencie, softvéry, ktoré
sa daju na vytvorenie tohto média pouZit’, alebo podmienky kedy pri deepfaku dokazeme
dosiahnut’ najlepsi vysledok. Zaroven sme si pozreli par mojich experimentov s touto
technologiou a detailnejSie sme si aj rozobrali zopar videi o tejto problematike od tychto
tvorcov. Pri prezentacii som sa opieral o vedomosti, ktoré som ziskal a stale ziskavam pocas
magisterského stadia. Tieto vedomosti sa mi vyuziju pri pisani diplomovej prace, ¢i pri
vytvarani magisterského filmu, nakol’ko som tak povediac “zasvitil* cely magistersky ro¢nik
tejto problematike.
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