VEX Futbalova scéna

LUKAS KASAK




VFX sekvencia: Digitalne futbalové prostredie

® Jedna z mojich hlavnych VFX shotov sa odohrava na digitalne vytvorenom futbalovom ihrisku, pricom
hlavnymi postavami boli 3D reprezentacie hudobnych interpretov. Tato sekvencia vyzadovala
kombinaciu tvorby 3D prostredia, navrhu postay, ich animacie a naslednej kompozicie v Unreal
Engine.



Tvorba 3D postav a personalizacia vzhladu

® Modelovanie tvari zacalo v prostredi Blender, kde som vytvoril zakladné Crty interpretov. Tieto
modely boli nasledne prenesené do systému Metahuman, kde som upravil detaily a prispésobil vyzor
postav. Z dovodu casového obmedzenia som neimplementoval vlastné vlasove simulacie, ale vyuzil
som prednastavené Ucesy z databazy Metahuman.
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Custom futbalové dresy

® Personalizacia pokracovala navrhom futbalovych dresov s vlastnymi menami a cCislami
na chrbtoch. Odevy boli vytvorené v nastroji Metatailor, nasledne aplikované na
Metahuman modely a importovane spat do Unreal Engine, kde boli priradené
jednotlivym postavam.



Animacia a rigovanie

Pre animaciu postav som povodne planoval vyuzit motion capture systém Xsens, no pre ¢asové obmedzenia
nebolo mozné zrealizovat vlastné pohybové nahravky. Namiesto toho som pracoval s existujucimi animaciami
z online kniznic. Tieto boli upravené a pririgované na Metahuman skelet pomocou Blenderu a nasledne
retargetované priamo v Unreal Engine.

Pocas pripravy animacii som zistil, ze viaceré sekvencie nebudu vo vysledku viditelné v celom rozsahu, kedze
finalny zaber na futbalové ihrisko trva iba priblizne 10 sekund. Tento fakt ovplyvnil finalne rozhodnutia pri
vybere pohybov a kompozicii.




Prechod medzi realitou a CGl: Uvodny prestrih

® Prepojenie medzirealnym a CGl prostredim bolo realizované prostrednictvom prechodu cez
obrazovku televizora. V scénke v spoloCenskej miestnosti je vidiet interpreta hrajuceho FIFU —
kamera sa pomaly priblizuje k televizoru, pricom zaber prechadza do CGI futbaloveho prostredia.

® Pocas natacania boli na televizor aplikované tracking markery, ktoré som nasledne vyuzil na
zarovnanie virtualneho obrazu v postprodukcii. Vysledny efekt vytvara dojem, ze divak sa
~ponara" do digitalneho sveta hry.
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