Pripomienky k Editoru:

- Podobne ako spomenula Amadea, lepSie by sa pracovalo v rozhrani ktoré je nativne
tmavé (dark mode), lebo ako riadny game dev €asto pracujem v noci, pri om ¢loveka z
bielej boli hlava.

- Editor pri prvom spusteni je matuci. Neviem kde som, na o sa pozeram, nie som si isty
v akom levely sa prave nachadzam. Viem Ze existuje dokumentacia, no nemal som ¢as
ju Citat. Riadny editor by mal byt zrozumitefny na prvy pohfad.

- Vidim Ze existuje nie€o ako “hlavné menu”. Tam su 3 moznosti: Game Units, Menu a
Level. NetuSim €o ani jedna z tychto veci robi. Asi prave preto lebo netusim kde sa
nachadzam.

- Vidim nejaku vizualizaciu vpravo dole so 6 Stvoréekami. Neviem na ¢o sa pozeram.
Viem Ze to ma asi predstavovat’ level, ale netuSim ¢i sa naf pozeram zhora dole, z
profilu, ortograficky &i perspektivne.

- Kilikol som a nie€o a zobrazilo sa mi GUI. Takisto neviem na o sa pozeram.

- Aj ked to je iba detail, patrilo by sa mat nejaky systém zalamovania si délezitych okien,
ako napr. Detaily, transformy... Ma to kazdy game engine, tak sa jedna o beznu vec na
ktoru je kazdy dev uz zvyknuty.

- KedzZe sajedna o 3D hru, je nezvyk vidiet 2D vizualizaciu. Aj ked teda mézem
pohybovat predmety v 2 osiach X a Y, kompletne mi chyba osa Z a kontrola nad fiou. To
znamena Ze neexistuje praca s pozadim. Toto je asi jedna z najdbleZitejSich veci.

- Chyba gizmo.

- Chyba mi informacia kde sa nachadza hrag.

- AZteraz som si v8imol Ze sa neda pohybovat my3ou. Neviem &i to je tak mienené alebo
nie.

- Nemam 3ajnu ako spustit’ hru.

- Editoru chyba délezité Ul, napr. Ako controls.

- Da sa v editore dajako dat “save project’? Ako vlastne funguje?

Iné pripomienky:

- Bolo mi povedané ze sa v RTG nedaju vytvarat diagonalne povrchy, ¢o je extrémna
nevyhoda. Pri minimalistickych hrach je to jedna zo zakladnych prvkov level dizajnu.

Urcite by som vedel najst’ aj viac pripomienok, no nevedel som sa v editore navigovat. Vedel by
som si precitat dokumentaciu, no ako som spomenul, nemam ¢as.



