RTG - Koncept

Mne sa vizual RTG paci taky aky uz je. Poznam urcité mnozstvo hier ktoré tento vizualny Styl uz
vyuZivaju, ktoré su aj uspesné. Podla mna je potrebné prostredie iba dokonéit’ tak, aby
nevyzeralo ako “graybox” alebo jednoduchy blockout. Je potrebné si uzakonit kde sa
nachadzame, a prostredie dokondit'.

To bude mozné elementami ako:

Pozadie; Jedna z mojich kritik editora je ta, Ze nepodporuje 3D dimenzie. To znamena,
Ze sa pozadie neda efektivne vytvorit. Ak sa do pozadia daju rézne modely ako su kable,
dekorativne dvere, svetielka, tabule, kontajnery, sklo, mreze... Hocico. Tak bude prostredie
pbsobit dokonené a bude na seba brat’ aj narativny nahlad.

Particles; Moja poziadavka je pridat simple particles, ktoré dokazu prostredie ozivit. To
mdzu byt iskry, mozno nejaka para, alebo nejaké symboly ktoré podporuju akcie hraca, ako
napr. Stlacanie tlacidla alebo hacking...

Diagonalne povrchy; Jednoduchy level dizajn sa da docielit’ iba diagonalnymi povrchami.
Aj kebyZe do nich hra¢ narazat. Ak budu v prostredi ako napr. Na strope, tak to projektu vefmi
pomoze.

Animované textary; Ku téme RTG mi pasuje motiv “laboratéria”. V takomto prostredi si
predstavujem v pozadi velké LCD monitory, ktoré nieco zobrazuju. Bud to je nieGo spojené s
gameplayom, tutorialy, alebo iba dekor, ako napr. Vykriéniky...

Aplikovanie textur; Celkovo by sa hodilo podporovat aplikovanie textur na konkrétne
objekty, ako su napr. Plagaty ktoré by sa mohli nachadzat' v pozadi.

Vizual RTG si viem predstavit podobny ako ma hra “Clustertruck” ktora vyuziva jednoduché
matné povrchy. Toto za mia uplne staci, kedze dobru hru robi samotny gameplay, a nie
vizual...

https://voutu.be/dm_FfDap1FEM <<< Clustertruck

Raz davnejSie som vytvoril kratke concept video na hru na ktorej som mal pracovat, ktora sa
samozrejme nikdy nespravila. Jej vizual mi ale velmi pripomina RTG, a myslim si Ze by jej
jednoduchy vizual fungoval. Obrazky sa nachadzaju na spodku dokumentu.


https://youtu.be/dm_FfDap1FM

RTG - Pribeh

Nie som spisovatel. Namietky na pribeh moc nemam, ale bolo mi povedané Ze este nie je
vyrieSeny problém Ze hrac je iba “palicka”.

Navrhujem tento problém vyriesit pribehom. Ak sa nachadzame v laboratoriu, mohol by to byt
¢lovek v hazmat-suite. Alebo kedZe sa jedna o hadanky, méze to byt Test-Subject, podobne ako
v hre Portal 2.

Technikalita: Pre postavu je potrebné pripravit aj jej systém existovania. Bude to
skeletal-mesh s moznostou deformacie? To vSetko treba spravit. Ponikam rieSenie
jednoduchej sprite-animacie, ¢o si myslim Ze by mohlo vyzerat ok, a mozno aj kreativne. Ze
akurat postava by bola jedinych 2D elementom, mozno ru¢ne kreslenym.







