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The Matrix

Matrix. Film, ktorý videli asi všetci alebo aspoň o ňom už počuli a ktorý priniesol revolúciu v oblasti vizuálnych efektov. To čo bratia Wachowski predviedli sa stalo tak revolučným, že od 31. marca 1999 (dátum vydania filmu Matrix) sa filmy delia na „tie pred Matrixom“ a „tie po Matrixe“.
Matrix zarobil v 171 miliónov dolárov v USA a celosvetovo 460 miliónov dolárov, neskôr sa stal prvým DVD, ktoré predalo viac ako tri milióny kópií v USA 


Do oblasti filmu priniesli tak veľa, že Matrix sa stal nadčasovým dielom, ktoré ukázalo čo sa dá za pomoci počítača dokázať. Ešte dnes sa niektoré filmy inšpirujú Matrixom, ale už nie v takej miere ako to bolo popri jeho vydaní, keď sa na jeho úspechu chceli všetci zviezť. Svoju renesanciu zažili aj výrobcovia slnečných okuliarí.

Prvoplánovo mal byť Matrix určený, len na predvedenie efektov a sústredenie sa na príbeh bol minimálny aj keď priniesol veľké posolstvo, ktoré sa stalo základom mnohých konšpiračných teórií. 


Matrix bol v koprodukcii s Warner Bros štúdiom a Australian Village Roadshow Pictures.

Všetky až na pár scén bolo nakrútených vo Fox štúdiu v Sydney, Australia, a v samotnom meste. Orientačných bodov bolo zahrnuté minimum za tým účelom aby sa zachoval dojem amerického mesta. V niektorých záberoch sú viditeľné napr. Sydney Harbour Bridge alebo Tower AWA.
Cyberpunk v Matrixe

Svet vyobrazený vo filme je postapokalyptický a desutopický - to je častý motív v cyberpunku. Je tam virtuálna realita vs. skutočnosť. Tento motív možno vidieť napr. v jednej z kultových noviel cyberpunku, Neuromancer od Williama Gibsona. Nachádza sa tam až príliš veľa umelej hmoty. 

Na začiatku filmu bola Cyberpunkova party, kde sa bola masa ľudí v typických odevoch. 
Zbrane síce boli z dnešnej doby, ale nechýbal tomu futurizmus. Matrix vykreslil negatívnu víziu budúcnosti. Ide miestami až o výstrahu do budúcnosti, aj keď Matrix možno chápať ako nadčasové dielo.

Človek zobrazený ako nástroj, figúrka - podobný motív môžeme vidieť vo filme Metropolis.

V Matrixe je človek figúrka strojov a v Metropolise je človek figúrka vyššej organizácie, spoločnosti, firmy.
Už základ slova „cyber“ svedčí o tom, že pôjde o nejakú virtuálnu realitu.
Aby sme vo filme spoznali, že sa nachádzame v Matrixe, tak je do filmu pridaný zelený filter (podľa zeleného kódu matrixu).

Tento kód, ktorý vytvára Matrix je často prezentovaný ako zelené padajúce znaky.
Zahŕňa v sebe polovičný odraz znakov kana a západné latinské písmená a číslice. V jednej scéne, vzor stekajúceho dažďa po okne pripomína matrix kód. Ako som spomínal, scény, ktoré sa odohrávajú v Matrixe majú v sebe pridaný výraznú zelené farbu, pričom scény odohrávajúce sa v skutočnom svete obsahujú v sebe modrý filter.

Kvôli tomu boli do filmu začlenený tzv. grid-pattern efekt (mriežkovitý), ktorý je možné vidieť, len počas scén odohrávajúcich sa v Matrixe aby ukázali studené, logické, umelé charaktery prostredia. Je to možné vidieť na konci filmu, keď Neo vstane z mŕtvych a vidí všetko zelené, tak ako agentov, tak aj prostredie, je tam vidieť aj kód aj tú mriežku.

Padajúci kód silne pripomína počítačový kód z filmu Ghost in the Shell (1994), ktorý mal vplyv na Matrix. Prepojenie zelenej farby a počítačov môže byť za účelom evokovania zeleného odtieňu starších fosforových monochromatických monitorov.

Vizuálne efekty

Vizuálne efekty v tomto filme boli na svoju dobu a celkovo do roku 1999 tie najlepšie a najrealistickejšie efekty aké človek vytvoril. Režisérske duo sa snažilo divákom priniesť čo najlepší zážitok a nezabudnuteľné chvíle čo sa im podarilo už pri prvej scéne, kde jedna z hlavných postáv (Trinity – Carrie-Anne Moss) popri bitke s policajtmi vyskočila, čas sa zastavil a kamera spravila asi 240° otočku okolo nej a potom bojovala ďalej. 
Spravili to za pomoci zeleného plátna a niekoľko desiatok fotoaparátov rozmiestnených v polkruhu okolo herečky. Všetky fotoaparáty naraz spravili tú istú fotku z iného uhla pohľadu, kde sa neskôr skĺbili fotky do videa, až to nakoniec vyzeralo tak, že kamera naozaj letí okolo nej. 

Film je známy aj pre rozvoj a popularizáciu využitia vizuálneho efektu známeho pod meno „Bullet-time“, ktorý umožňuje divákovi preskúmať danú scénu, v spomalenom efekte, počas ktorého kamera obehne scénu v normálnej rýchlosti. 

Tento efekt sa vytvára za pomoci fotoaparátov umiestnených do polkruhu, poprípade do kruhu, ktoré vo vysokej rýchlosti za sebou spravia fotky rovnakej scény, len z iného uhla pohľadu, čo umožňuje, spraviť z nich video, ktoré vytvorí efekt pohybu kamery zatiaľ čo je scéna spomalená alebo úplne zamrazená. 

Umiestnenie fotoaparátov sa môže ľubovoľne meniť a načasovanie každého fotoaparátu sa nastaví tak ako je potrebné. Vytvorí to „Time-Slice“ efekt, ktorý pôsobí akoby ste sa dívali na sochy a mohli si ich obzrieť z každej strany.

Tento efekt bol ďalej rozšírený bratmi Wachowskimi a vedúcim vizuálnych efektov Johnom Gaetom na efekt s názvom „Bullet time“, ktorý namiesto úplného zmrazenia scény vytvorí spomalený pohyb objektov na scéne (okrem pohybu kamery, ktorá sa hýbe v normálnej rýchlosti).


Tak isto sa spravila legendárna „bullet-time“ (ktorý sa stal trade-markom) scéna s Neom (Keanu Reeves), ktorý sa uhýba guľkám vystreleným agentom len s tým rozdielom, že spomínane fotoaparáty robili fotky postupne v rozmedzí niekoľkých stotín, takže namiesto zastavenia času, sa čas spomalil na minimum, ale dosť na to aby bolo vidno pohyby postavy. Zelené plátno sa vymazalo, pridalo sa pozadie, letiace guľky a nejaký ten filter aby to všetko vyzeralo čo najrealistickejšie.

Cieľom tejto scény, bolo kreatívne ilustrovať myšlienku „myseľ nad hmotou“, kde tú scénu zachytili tzv. „virtuálnou kamerou“. Avšak, originálny technický prístup a výsledný efekt iba navrhuje a ukazuje možnosti skutočnej virtuálnej kamery. 

Tento efekt bol v neskôr v ďalších filmoch úplne nahradený CGI grafikou (postavy, prostredie, udalosti) ktorá nahradila fotoaparáty a tak dovolila lepšie si uvedomiť čo „virtuálna kamera“ je.


Matrix dokonca prekonal Star Wars Epizóda I: Skrytá hrozba tým, že vyhral Oscara za vizuálne efekty.

Vo filme sa opakuje efekt kedy vidíme scénu vďaka odrazu napr. keď Neo sa rozhoduje medzi modrou a červenou tablekou a vidíme jeho voľbu v odraze Morpheových okuliarí, alebo keď Neo pozoruje ako sa zrkadlo opravuje samo, krátko po tom čo si vezme tabletku, keď je Neo na začiatku filmu odvádzajú agenti do auta a vidíme to v spätnom zrkadle motorky na ktorej sedí Trinity, odraz v lyžičke, ktorú sa Neo snaží ohnúť vlastnou mysľou, odraz vrtuľníka, ktorý sa blíži k mrakodrapu (vo filme sa často odvolávajú na knihu Alice in Wonderland, ktorá má pokračovanie s názvom Through the Looking-Glass). 

Hudba


Hudbu pre tento film skomponoval Don Davis. Týmto sa Don Davis inšpiroval pri skladaní svojej hudby, kde sa snaží medzi orchester začleniť kontrapunktné nápady.

Vplyv Matrixu na filmovú tvorbu
Matrix mal v Hollywoode silný vplyv na akciu v iných filmoch. Ukázalo sa to napr. pri bojových scénach, ktoré vytvoril uznávaný choreograf Yuen Woo-ping (robil akčné scény do filmov z Hong Kongu) bojových umení.

Úspech Matrixu zaistil dopyt ostatných režisérov po takýchto choreografoch, ktorý chceli aby ich bojové scény pôsobili viac reálnejšie.

Brat Yuen Woo-pinga Yuen Cheung-Yan bol choreografom bojových scén vo filme Daredevil (2003).

„Matrix look“ kopírovali rôzne filmy, reklamy alebo videá, ktoré sa chceli len zviezť na úspechu Matrixu a nemali vôbec zmysel pre detail.

Po Matrixe, veľa filmov začalo využívať slow-motion (spomalený záber), spinning fotoaparáty, bullet time efekt, zmrazenie či spomalenie času a posúvanie sa okolo hrdinu. 
Bullet time bol mnohokrát sparodovaný napr. komédiou Scary Movie alebo Deuce Bigalow, Shrek, Kung Pow: Enter the fist, alebo aj v televíznych seriáloch ako sú Simpsonovci či Family Guy. 
V Roku 2005 vyšla celovečerná paródia na celú Matrix sériu s názvom Helix...Loaded.

Bullet time bol použitý aj v hre Max Payne.

Strih

Strih bol, tak ako všetko, bol podľa mňa zvládnutý na jednotku.  Pri bojových scénach nebol otravne každú sekundu iný záber z iného uhla, tak ako je tomu pri dnešných filmoch, kde z bojovej scény nevidno prakticky nič. V Matrixe bolo všetko pekne nasnímané a vo všetkom ste mali prehľad. Je zjavné, že sa Wachowski inšpirovali japonským anime aj pri iných bojových scénach, len s tým rozdielom, že sa v nich nelieta silou vôle.
Kamera

S kamerou v tomto filme predviedli, že keď sa chce tak sa dá aj klišé natočiť zaujímavo. Pri scéne v budove, kde bola prestrelka s policajtmi bratia ukázali, že aj taká komplikovaná scéna sa dá natočiť bez strihu a vďaka tomu to vyzerá úchvatne.
