Nazov cvicenia: Babka vo virtudlnom prostredi

Pedagogické vedenie: AVFX FTF prof. Ludovit Labik, ArtD. a pedagdgovia AVFX
AST FTF Doc. Alena Bodingerova, ArtD.
AB DF prof. Ida Hledikova, Mgr. Miroslav Dusa
AS HF prof. Evgenij Irsai
Spolupraca: Cvicenie je uréené pre Studentov Ateliéru vizualnych efektov, Studentov Ateliéru scenaristiky FTF, Ateliéru

scénografie a babkoherectva DF a Ateliéru hudobnej skladby HF.

Ciel: Rozvijat spolupracu medzi posluchaémi jednotlivych fakult VSMU, divadlenej, filmovej a hudobnej fakulty.
Vysledny tvar je medializovany prostrednictvom WEB stranky skoly. KaZzdy Student AVFX by mal vytvorit aspon jednu
vizualizaciu.

Zadanie: Studenti babkoherectva Divadelnej fakulty realizuju myslienky a napady scendristov Filmovej a Divadelnej
fakulty na komentovanie sic¢asného diania v Skole, v spolo¢nosti a vo svetovom diani ironickou az sarkastickou metdédou
vo vyjadreni jednou a viacerymi divadelnymi babkami. Posluchaci Vizualnych efektov vytvaraju virtudlne prostredie pre
tieto babky s réznymi technologickymi efektovymi postupmi.

Dizka: Ide o neperiodicky serial naslednych tematicky nekontinualnych dielov v dizke 1- 5 mintt pri kazdom
diele.

Technolégia:  Studenti scénografie DF dostavaju od svojho pedagdga zadanie na vytvorenie dvojice babok,
umoZziujucich rozpravanie a pohyb koncatinami. Medzi babkami su kontrasty. Jedna je vacsia, silnejSia a mudrejsia, druhd
je slab3ia, mensia a menej chytra.

Studenti scendristiky FTF dostdvaju zadanie na kratky skeé pre dve babkové postavy. Vyuzivaju kontrasty medzi babkami
na vytvorenie konfliktu kritického charakteru.

Studenti Vizualnych efektov FTF nakrutia alebo z internetu stiahnu podkladové zabery vhodné na umiestnenie babok v
priestore predmetov a atmosfér. Spolupracuju pritom so Studentmi scénografie, ktori naznacuju estetiku priestoru.
Studenti babkoherectva si scenar nastuduiju a realizuju pred zelenym $tidiovym pozadim Ateliéru FTF po koncepénom
dohovore so Studentom vizudlnych efektov. Ten vedenie babok nasnima kamerou tak, aby boli spinené vsetky
predpoklady vloZenia do pripraveného virtudlneho prostredia. K vyslednému tvaru komunikuje so Studentom hudobnej
skladby Hudobnej fakulty VSMU, ktory zo svojho portfélia vyberd typ hudobného ozvuéenia. Vyexportuje spoloéné dielo
v dvoch roznych kvalitdch (maximalnej a internetovej) a vysledny program po pedagogickej konzultacii vkladad na WEB
stranku FTF VSMU (po dohovore aj na dalsie WEB stranky).

Termin: Zadanie a namet LS 1. ro¢nik.
Realizacia ZS 2. rocnik, LS 2. rocnik, pri naro¢nych projektoch aj v rdmci 3. roc¢nika.
Zvuk: Dialég postaviciek sa realizuje v dvoch moZnych variantoch.

1. Nasnima sa dopredu a potom babkovedenie sa uskutocnuje na playback.

2. Zvuk sa snima pocas vedenia babok priamo do kamery.
Studenti hudobnej skladby HF realizuju svoje hudobné napady vzhladom na rychle realiza¢né potreby projektu. Ide o
uvodny a zdvereény hudobno-titulkovy vstup. Rozmysla o hudobnych akcentoch réznych emécii. Komicky akcent, akcent
sklamania ...

Technické zabezpecenie: Vyrobu babok realizuje Ateliér scénografie na vlastné naklady. Cvi¢enie vznika vo velkom
ateliéri FTF na zelenom alebo modrom pozadi s vyuzitim jeho svetelného parku. Zvuk je alebo snimany mikrofénom LS,
alebo mikroportom beznou kamerou s HD rozliSenim. Klti¢ovanie prebieha v programoch Adobe After Effect, Nuke, Fusion
s konzultdciou pedagdgov AVFX na PC v ateliéri AVFX.

Export projektu v plnej kvalite: mp4, mov.

Hodnotenie:

Kazdy zucastneny ateliér hodnoti svoju ¢ast zadania samostatne.
Pre Studentov AVFX plati hodnotenie:

Realizacia 80%

Vynimocnost 20%



