Nazov cvicenia: Klicovana postava (Ing. Dedik)

Ciel: VloZenie postav a objektov nakrutenych v kft¢ovacom pozadi do redlne nakrdteného prostredia.
Zadanie:

Studenti AVFX nasnimaju v ateliéri FTF postavy pred zelenym a modrym pozadim v réznych kritickych
pohyboch a vkladaju do statického obrazového podkladu nasnimaného v inych svetelnych
podmienkach.

Dizka: 30 sek.

Technoldgia:
HD kamera, bez zvuku, svetelny park ateliéru, Strihovy program Adobe Premiéra, Final cut.

Spolupriaca:  Cvicenie je uréené pre Studentov Ateliéru vizualnych efektov, Studentov Ateliérov
kamery a Katedry produkcie, vita sa Ucast ostatnych ateliérov.



