Na&zov cvi¢enia: Styri Zivly (Ing. Dedik, ArtD.)

Ciel Preukazat znalosti v oblasti VFX nadobudnuté pocas bc. studia AVFX a pripravit realizaciu tychto
trikov v Mgr. diplmovej praci. Zaverecné hlavné klauzdrne cvicenie 1. ro¢nika Mgr. studia AVFX.

Zadanie: Ulohou $tudenta je vyrozpravat filmovym jazykom kratuéky pribeh s jednym ¢lovekom alebo
viacerymi ludmi, do ktorého integrdlne vloZi funkéné vizualne efekty Styroch Zivliov. Ohen, vzduch, voda, zem.

Komplex cviceni sluzi ako priprava pre ich realizaciu v zavere€nom diplomovom filme v 2. ro¢niku Mgr. Studia. Ide o
vyjadrenie vztahu ¢loveka k priestoru, v ktorom sa nenachdadza. Pri prvej realizacii Zivlu v 1. Mgr. ro¢niku sa
nepredpoklada jeho ani estetické ani technické plné profesionalne zvladnutie, napriek tomu, Ze Studenti vynaloZia
vsetko svoje Usilie na to, aby ich praca bola popri lacnosti aj kvalitna. Ziskana skisenost a odborné pripomienky slizia
na to, aby neskor Studenti realizovali to isté zadanie v rdmci svojho magisterského filmu na vynikajlcej a plne
profesiondlnej Urovni.

2 Zivly budu realizované na polroka a dalSie dva Zivly na konci 1. Mgr. ro¢nika. Cvi¢enie v predvadzanej scéne musi
mat zachyteny pribehovy zaciatok, stred a koniec a ma pripravnu dramaturgickd podobu vyvoja budiceho triku v ich
magisterskom filme. V cviceni ide o déraz na ,,vyvoj triku“ vo vsetkych preprodukénych fazach. Od fotografickej
pripravnej fazy s figurantom, cez animatik az po nakruatenie scény s figurantom bez nutnosti dérazu na herecky vyraz
az po realizciu triku s plnym vyuZitim svojich SW zdatnosti. (Kym si tvorcovia filmu Gravity na scénu dovolili pozvat
Sandru Bulock, aby ju zobliekli ju a hrali sa s jej telom, kazdy trik predtym mali technicky a umelecky na figurantovi
odskusany.) Nametom Zivlov méze byt napr. zhorenie domu, potapanie lode, prudka burka, zemetrasenie v meste

v exteriéri alebo interiéri... Aspor v jednom zivle by malo dojst k praci s modelovou miniattirou. Koneéna verzia
scendra pre 1. Zivel je vytvoreny k 15. oktébru. Koneénd verzia k 2. Zivlu je odovzadnd k 15. novembru.

Sucastou zadania su nasledujlce postupy:
1. modelovd miniatdra
kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi
kld¢ovanie
redlny herec
ventilator alebo vetroduj
zachytenie atmosféry
partikularne vizudlne efekty
zmena perspektivy
farebné korekcie
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Figuranti nemusia byt kone¢nymi hercami v budicom filme (ale mézu), Gcinkuju ako priprava pre budicu scénu,
ktora neskorsim opakovanim v Mgr. filme by mala ziskat svoj profesionalny charakter.

Pri predvadzani vo vyvojovej faze cvienia ,4 Zivly” by malo fungovat svetlo, musi fungovat atmosféra, perspektiva
priestoru, pomery a mierky veci. Figuranti nemusia mat presné kostymy alebo presné rekvizity, ktoré by mohli
finanéne zatazit projekt. Cielom je tvorba tzv. neviditelnych efektov.

1. Zivel
Dizka: Najviac 1-2 minuty.
Technolégia: Student nakrica digitdlnou kamerou BlackMagic v HD rozlideni alebo podla dosiahnutelnosti inou

kamerou v 4K.
Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.



Termin:

Technoldgia:

Termin:

3. Zivel

Dizka:

Technoldgia:

Termin:

4. Zivel

Dizka:

Technoldgia:

Termin:

VyuZiva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, Eyeon Fusion, Adobe After Effect, Houdini,
Smoke, Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheye, Matchmover, Adobe Photoshop, Premiere ...

Zadanie a namet: zaciatok septembra

Namet: 1. oktébrovy tyzden

Synopsa, treatment, scendr 15. oktéber

Ukoncené nakrucanie koniec oktdbra

Odovzdanie 1. Zivlu: januar, polroc¢na prehliadka prac
Opakovand projekcia s opravami jun, koncoroc¢nd prehliadka prac

Najviac 1-2 mindty.

Student nakruca digitalnou kamerou BlackMagic v HD rozlieni alebo podla dosiahnutelnosti inou
kamerou v 4K.

Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, Eyeon Fusion, Adobe After Effect, Smoke,
Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheye (PC, MAC), Matchmover, Photoshop ...

Zadanie a namet: zaciatok septembra

Namet: 1. novembrovy tyzden

Synopsa, treatment, scendr 15. november

Ukoncené nakrucanie koniec novembra

Odovzdanie 2. zivlu: januar, polro¢nd prehliadka prac
Opakovand projekcia s opravami jun, koncoroc¢na prehliadka prac

Najviac 1-2 minuty.

Student nakruca digitdlnou kamerou BlackMagic v HD rozlieni alebo podla dosiahnutelnosti inou
kamerou v 4K.

Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, Eyeon Fusion, Adobe After Effect, Smoke,
Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheye (PC, MAC), Matchmover, Photoshop ...

Zadanie a namet: zaliatok septembra

Namet: 1. marcovy tyZden

Synopsa, treatment, scendr 15. marec

Ukoncené nakrucanie koniec marca

Odovzdanie 3. Zivlu: jun, koncoroc¢nd prehliadka prac

Najviac 1-2 minuty.

Student nakruca digitdlnou kamerou BlackMagic v HD rozlieni alebo podla dosiahnutelnosti inou
kamerou v 4K.

Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, Eyeon Fusion, Adobe After Effect, Smoke,
Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheye (PC, MAC), Matchmover, Photoshop ...

Zadanie a namet: zaCiatok septembra
Namet: 1. aprilovy tyzden
Synopsa, treatment, scendr 15. april

Ukoncené nakrucanie koniec aprila



Odovzdanie 3. Zivlu: jun, koncoroc¢na prehliadka prac

Zvuk: Redlne ruchy alebo stylizované ruchy.
Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi pravami. V pripade pouzitia hudby autorsky
neosetrenej cvicenie nebude uznané, hodnotenie FX.
Ohladom Specialnych zvukov Studenti AVFX konzultuju cvi¢enie so Studentmi AZS.

Spolupraca: Je to autorské cvicenie, kde okrem oblasti vizudlnych efektov nie je obmedzena spolupraca
s ktorymkolvek ateliérom. Spolupraca nie je povinna a Student nema moznost sa odvolavat na
neochotu spoluziakov. Musi cvi¢enie realizovat za vietkych okolnosti.

Hodnotenie: 1. faza
koniec 1. semestra Mgr. Studia

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy 20%
Splnenie 1. terminu prezentacie, januar 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Esteticka hodnota 30%
2. faza

koniec 2. semestra Mgr. Studia

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy 20%
Splnenie 1. terminu prezentdcie, januar 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Esteticka hodnota 30%

Tieto cvicenia su rozhodujucimi ro¢nikovymi cviceniami, ktorych komplexnym zvladnutim Student postupuje do 2.
rocnika Mgr. stadia. Pod komplexnym zvladnutim sa rozumie zrozumitel'ne a zaujimavo porozpravand scéna

s ¢lovekom v jednom z uvedenych Zivlov. Stcastou st dramaturgicky spravne a technicky zodpovedajtico viozené
vizualne efekty. DOraz je aj na technicku stranku realizacie projektu, ale zasadnym kritériom je estetika prevedenych
vizudlnych efektov a ich adekvatnost k udalosti. V pripade oslovenia pre spolupracu na formalne vyznamnom Mgr.
filme Studentom réZie, je mozné po dohode s pedagdgmi niektoré cvicenie vymenit za spolupracu v rdmci FTF.
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Titulkova listina:

Uvodné titulky:

Ateliér vizualnych efektov FTF VSMU uvadza
Nazov cvicenia: 4 Zivly

Podtitul cvi¢enia: Ohen

Zaverecné titulky:

Uginkovali

Pedagogické vedenie - Uviest vietkych pedagdgov AVFX, ktori vstupovali do procesu konzultacii a ak su suéastou
vzniku rozpravky aj Studenti inych ateliérov, uvadza sa aj pedagdg, ktorého si Studenti inych ateliérov zvolia ako
svojho pedagogického veduceho.

Hudba (uvedeny autor hudby alebo zdroj hudby)

Produkcia

Zvuk

Strih

Kamera

Scendr, rézia a vizudlne efekty
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(Ak niektora profesia nie je zastlipena, potom v titulku sa neuvadza. Ak niektoru profesiu vykonal autor filmu,
nepodpisuje sa pod kazdu profesiu zvlast, ale kumuluje jednotlivé profesie do zaverecného autorského titulku.)



