Nazov cvicenia:

Ciel:

Zadanie:

Dizka:

Technoldgia:

Termin:

Zvuk:

Hodnotenie:

Literatura:

Gravitacia a levitacia

Svetlo v 3D - realizmus a surrealizmus

Akcia a reakcia vo fyzikalnom prostredi

Komponovanie 3D fenoménov

Natacanie a 3 pravidla - smer pohladu, miesto v zabere, Cas

Preukazat znalosti v oblasti 3D VFX programu MAYA nadobudnuté pocas 2. ro¢nika
AVFX.

V zaverecnej klauzlirnej praci Zazracna rozpravka sa odohraju série magickych situdcii
vytvorenych pomocou vizudlnych efektov. V cvi¢eni ,,Gravitacia a levitacia, Svetlo v 3D
- realizmus a surrealizmus, Akcia a reakcia vo fyzikalnom prostredi, Komponovanie
3D fenoménov, Natacanie a 3 pravidla - smer pohladu, miesto v zabere, ¢as“ ulohou
Studenta je vyrozpravat filmovym jazykom zazraky z rozpravkového pribehu, do
ktorého integralne vlozi funkéné 3D vizualne efekty.

Sucastou zadania su nasledujlce postupy:
1. kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi

2. zmenené mierky ludi a predmetov
3. klucovanie
4. realny herec
5. ventildtor alebo vetroduj
6. casozber meniacej atmosféry
7. partikularne vizudlne efekty
8. farebné korekcie
do 2 minut.

Student nakruca alebo kamerou BlackMagic alebo ma moznost zapozi¢at kameru Sony
F3 s objektivovym vybavenim.

Zvuk snima podla mozZnosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW - Maya, 3ds Max ... (programy
Autodesk)

PriebezZne.

Redlne ruchy alebo stylizované ruchy.

Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi pravami. V pripade pouzitia hudby
autorsky neosSetrenej cvicenie nebude uznané, hodnotenie FX.

Ohladom Specialnych zvukov studenti AVFX konzultuju cvi¢enie so Studentmi 2. ro¢nika
AZS.

koniec 3. a 4. semestra

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy. 20%
Splnenie 1. terminu prezentdcie, januar 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Estetickd hodnota 30%

Tutorialy Maya



