2. Bc. Rocnik, Zimny semester

Nazov cvicenia: Moment - fragment z cviCenia Zazracna rozpravka. (Ing. Jezo)

Ciel:

Zadanie:

Dizka:

Technoldgia:

Termin:

Preukazat znalosti v oblasti VFX Nuke nadobudnuté poéas 3. semestra 2. ro¢nika
AVFX.

V zaverecnej klauzirnej praci Zazracna rozpravka sa odohraju série magickych situdcii
vytvorenych pomocou vizudlnych efektov. V cvi¢eni ,,Moment“ Ulohou Studenta je
vyrozpravat filmovym jazykom 1. zazrak z rozpravkového pribehu, do ktorého
integralne vlozi funkéné vizualne efekty.

Sucastou zadania su nasledujlce postupy:
1. kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi
zmenené mierky ludi a predmetov
kld¢ovanie
realny herec
ventilator alebo vetroduj
¢asozber meniacej atmosféry
partikularne vizualne efekty
farebné korekcie

PNV~ WN

CviCenie je zalozené na extrémne zastavenom case, kedy kamera zmeni polohu pocas
plynucej akcie (bullet time, frozen time, the big freeze, dead time, flow motion alebo
time slice).

Okrem hlavného pedagdga cvicenie po technicko realiza¢nej stranke je konzultované aj
s Ing. Dedikom a po dramaturgicko pribehovej stranke s Doc. Labikom. Okrem tychto
pedagdgov Student realizaciu prace konzultuje s ktorymkolvek pedagégom AVFX alebo
Skoly. Na realizaciu tohto cvicenia nie su Skolou poskytované Ziadne financné
prostriedky avsak student sa mozZe uchadzat o skolsky grant v pripade, Ze splni grantom
stanovené podmienky.

do 2 minut.

Student nakruca alebo jednoduchou digitadlnou kamerou v HD rozlideni

alebo ma moznost zapozi¢at kameru Sony F3 s objektivovym vybavenim.

Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.

VyuZiva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, SynthEyes (PC, MAC), Fusion,
Adobe After Effect, Smoke (MAC), Maya, 3ds Max, Mocha, ...

Zadanie a namet: oktéber

Namet: november
Synopsa a bodovy scenar: november
Treatment: november
Literarny scenar 1. zazraku: november
Technicky scenar 1. zdzraku: november
Obrazova realizacia cvicenia zaCiatok decembra
Realizacia 1. zazraku: december, januar

Odovzdanie 1. zazraku: januar, polroc¢na prehliadka prac



Zvuk:

Spolupraca:

Hodnotenie:

Literatura:

Letny semester

Redlne ruchy alebo stylizované ruchy.

Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi pravami. V pripade pouzitia hudby
autorsky neosetrenej cvi¢enie nebude uznané, hodnotenie FX.

Ohladom Specidlnych zvukov Studenti AVFX konzultuju cviéenie so studentmi 2. ro¢nika
AZS.

Je to autorské cvicenie, kde okrem oblasti vizualnych efektov nie je obmedzena
spolupraca s ktorymkolvek ateliérom. Spolupraca nie je povinnd a student nema
moznost sa odvolavat na neochotu spoluziakov. Musi cvienie realizovat za vsetkych
okolnosti.

koniec 3. semestra

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy. 20%
Splnenie 1. terminu prezentacie, januar 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Estetickd hodnota 30%

Tutorialy Nuke, SynthEyes

Nazov cvicenia: Ako plynie ¢as - fragment z cvicenia Zazracna rozpravka.

Ciel*

Zadanie:

Preukazat znalosti v oblasti VFX Nuke, SynthEyes nadobudnuté poéas 4. semestra 2.
rocnika AVFX.

V zaverecnej klauzlirnej praci Zazracna rozpravka sa odohraju série magickych situacii
vytvorenych pomocou vizudlnych efektov. V cvi¢eni ,,Ako plynie €¢as“ ulohou studenta
je vyrozpravat filmovym jazykom dalsi zazrak z rozpravkového pribehu ,,Zazraéna
rozpravka“, do ktorého integrélne vloZi funkéné vizualne efekty.

Sucastou zadania su nasledujlce postupy:
1. kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi
zmenené mierky ludi a predmetov
kld¢ovanie
realny herec
ventilator alebo vetroduj
¢asozber meniacej atmosféry
partikularne vizualne efekty
zmena perspektivy
farebné korekcie

LN ~WN

Cvicenie je zaloZené na extrémne zastavenom case, kedy kamera zmeni polohu pocas
plynucej akcie (bullet time, frozen time, the big freeze, dead time, flow motion alebo
time slice). Po kameramanskej realizacii zaberu (zdberov), Studenti dorobia 3D prvky,
postprodukéne vypracuju jazdy kamery, pricom dochadza k zmene perspektivy.



Dizka:

Technoldgia:

Termin:

Zvuk:

Spolupraca:

Hodnotenie:

Literatura:

Okrem hlavného pedagdga cvicenie po technicko realizacnej stranke je konzultované aj
s Ing. Dedikom a po dramaturgicko pribehovej stranke s Doc. Labikom. Okrem tychto
pedagdgov student realizaciu prace konzultuje s ktorymkolvek pedagégom AVFX alebo
Skoly. Na realizaciu tohto cvicenia nie su Skolou poskytované Ziadne financné
prostriedky avsak Student sa m6Ze uchadzat o Skolsky grant v pripade, Ze splni grantom
stanovené podmienky.

do 2 minut.

Student nakruca alebo jednoduchou digitadlnou kamerou v HD rozlideni

alebo ma moznost zapozicat kameru Sony F3 s objektivovym vybavenim.

Zvuk snima podla moZnosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, SynthEyes (PC, MAC), Fusion,
Adobe After Effect, Smoke (MAC), Maya, 3ds Max, Mocha, ...

Literarny a technicky scenar dalSich zazrakov: februar

Obrazova realizacia cvicenia marec

VFX realizacia celého cvicenia: marec-maj
Odovzdanie kompletného cvicenia: koniec maja
Prezentdcia cvicenia: zaCiatok juna

Realne ruchy alebo stylizované ruchy.

Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi pravami. V pripade pouzitia hudby
autorsky neosetrenej cvi¢enie nebude uznané, hodnotenie FX.

Ohladom Specidlnych zvukov Studenti AVFX konzultuju cvienie so Studentmi 2. ro¢nika
AZS.

Je to autorské cvicenie, kde okrem oblasti vizudlnych efektov nie je obmedzend
spoluprdca s ktorymkolvek ateliérom. Spolupraca nie je povinna a Student nema
moznost sa odvolavat na neochotu spoluziakov. Musi cvi¢enie realizovat za vsetkych
okolnosti.

koniec 4. semestra

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy. 20%
Splnenie 1. terminu prezentacie, janudr 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Estetickd hodnota 30%

Tutorialy Nuke, SynthEyes



