Nazov cvicenia: Zazracna rozpravka (Ing. Dedik, ArtD., prof. Ludovit Labik)

Ciel*

Zadanie:

Preukazat znalosti v oblasti VFX nadobudnuté pocas 2. ro¢nika AVFX. Zaverec¢né hlavné klauzirne
cvicenie.

Ulohou $tudenta je vyrozpravat filmovym jazykom rozpravkovy pribeh, do ktorého integralne vlozi
funkcné vizudlne efekty.
Na vyber ma jednu z tychto rozpravkovych predl6h:

12 mesiacikov, Alica v krajine zazrakov, Pernikova chalipka Hrncek var! Snehulienka a 7 trpaslikov, Popoluska,
Sipkova Ruzenka, Cervena karkulka, Janko a Marienka, Maly princ, alebo podla vlastného vyberu alebo vlastnej
kreacie, s podmienkou ¢o mozno najviac skratenej casovej kreadcie literatury.

Dizka:

Technoldgia:

Termin:

Zvuk:

Sucastou zadania su nasledujlce postupy:
1. kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi
zmenené mierky ludi a predmetov
kl'd€ovanie
realny herec
ventilator alebo vetroduj
¢asozber meniacej atmosféry
partikuldrne vizualne efekty
zmena perspektivy
farebné korekcie
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V klauzurnej praci Zazracna rozprdvka sa odohraju série magickych situacii vytvorenych pomocou
vizualnych efektov. Cvicenie po technicko realizac¢nej stranke je konzultované s Ing. Dedikom, ArtD.

a po dramaturgicko pribehovej stranke s prof. Labikom. Okrem tychto pedagdgov Student realizaciu
prace konzultuje s ktorymkolvek pedagégom AVFX alebo Skoly. Na realizaciu tohto cvic¢enia nie su
Skolou poskytované Ziadne finanéné prostriedky avsak Student sa mdze uchadzat o granty v pripade,
Ze splni grantom stanovené podmienky.

Variantom vyrozpravania rozpravky je: Velku ¢ast pribehu porozpréavat slovom a k hovorenému slovu
vytvorit rozpravkové triky so samostatnym dramatickym zvukovym dizajnom.

Najviac 5 minut.

Student nakruca kamerou Blackmagic alebo vlastnym vybavenim.

Zvuk snima podla moznosti externym mikrofénom.

Vyuziva podla potreby jeden alebo niekolké SW : Nuke, Eyeon Fusion, Adobe After Effect, Smoke,
Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheye (PC, MAC), Matchmover, Photoshop ...

Zadanie a namet: august

Namet: koniec septembra

Synopsa a bodovy scenar: november

Treatment: november

Storyboard zaCiatok decembra

Animatik januar - klauzurne skusky
Kameramanska realizacia cvicenia februar, najneskor do konca marca
VFX realizacia celého cvicenia: marec-maj

Kontrola kompletného cvicenia: koniec mdja

Prezentacia cvicenia: polovica juna

Redlne ruchy alebo stylizované ruchy.

Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi pravami. V pripade pouzitia hudby autorsky
neosetrenej cvicenie nebude uznané, hodnotenie FX.

Ohladom Specialnych zvukov Studenti AVFX konzultuju cvicenie so Studentmi 2. ro¢nika AZS.



Spolupriaca: Je to autorské cvicenie, kde okrem oblasti vizudlnych efektov nie je obmedzena spolupraca
s ktorymkolvek ateliérom. Spolupraca nie je povinna a Student nema moznost sa odvolavat na
neochotu spoluziakov. Musi cvi¢enie realizovat za vSetkych okolnosti.

Hodnotenie: 1. faza
koniec 3. semestra

Naplnenie ¢asového harmonogramu literarnej pripravy. 20%
Splnenie 1. terminu prezentdacie, januar 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Estetickd hodnota 30%
2. faza

koniec 4. semestra

konzultacie a priebeina tvorba 20%
Splnenie 1. terminu prezentdcie, jun 30%
Technicka hodnota cvicenia 20%
Esteticka hodnota 30%

Toto cvi¢enie je rozhodujucim rocnikovym cvicenim, ktorého komplexnym zvladnutim Student postupuje do 3.
ro¢nika. Pod komplexnym zvladnutim sa rozumie zrozumitel'ne a zaujimavo porozpravany rozpravkovy zazracny
pribeh, ktorého sucastou st dramaturgicky spravne a technicky zodpovedajice vlozené vizualne efekty. Déraz je aj
na technicku stranku realizacie projektu, ale zasadnym kritériom je estetika prevedenych vizualnych efektov a ich
adekvatnost k pribehu.

Titulkova listina:
Uvodné titulky:
Ateliér vizudlnych efektov FTF VSMU uvadza
Nazov cvicenia: Zazra€na rozpravka
Podtitul cvicenia: nazov vzhladom na samotny pribeh.

Zaverecné titulky:

Uginkovali

Pedagogické vedenie - Uviest vSetkych pedagdgov AVFX, ktori vstupovali do procesu konzultacii a ak su stucastou
vzniku rozpravky aj Studenti inych ateliérov, uvadza sa aj pedagog, ktorého si Studenti inych ateliérov zvolia ako
svojho pedagogického veduceho.

Hudba (uvedeny autor hudby alebo zdroj hudby)

Produkcia

Zvuk

Strih

Kamera

Scenar, rézia a vizualne efekty
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