Nazov cvicenia: Klauztirne pasmo 5, 6 — 3. rocnik

Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD. a pedagdgovia AVFX

Ciel: Systematizovat a podchytit vsetky vzniknuté cvicenia v priebehu jednotlivych semestrov bc. studia
vizualnych efektov. Prezentaciou pred komisiou pedagdgov vytvorit celkovi predstavu o studijnom profile studenta
v porovnani s pedagogickym zamerom a ostatnymi studentmi v ro¢niku a predchadzajucich generaciach.

Zadanie: Student VFX zoradi na ¢asovu os strihového programu (Adobe Premiera) vietky cvicenia realizované

v danom Skolskom semestri a roku. V popise jednotlivych cvi¢eni uvedie meno pedagdga a nazov prezentovaného
cvienia. V pripade dlhych cvic¢eni pre iné ateliéry uvadza len td délezitu ¢ast cvicenia, ktoré obsahuju VFX. Po uvedeni
cvicenia odhaluje systémom videostieracky (2x) alebo dalsimi technikami rozdiel medzi pévodnym neupravenym zdberom
a zdberom upravenym. Zadanie sa vyhotovuje aj v zimnom aj v letnom semestri. Preto je ddleZité si dlhodobo archivovat
projekt ,Klauzirne pasmo” v strihovom programe a postupne ho dopliiat o nové cvicenia. V pripade, e zadanie pedagdga
je realizované v rdmci ro¢nikového cvicenia, pre potreby , Klauzirneho pasma“ student ho vystrihne z kontextu bakaldrskej
prace, ukaze proces vzniku a zaradi do kontextu ,Klauzirneho pasma“.

Poradie a Struktura pasma:

Uvodné titulky: vyber fontu je vzhladom na vlastny esteticky vyber, pricom podmienkou je vhodnd ¢itatelnost.
Ateliér vizudlnych efektov uvadza
Klauzurne pasmo 3. ro¢nika prac Mena Priezviska

5. Semester 2015/16

1) Pedagogické vedenie: Ing. Ladislav Dedik, ArtD.: XY

2) Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD.: Tutorial realizovanych trikov z 2. ro¢nika v Zazracnej rozpravke.
(Realizacia alebo v zimnom alebo letnom semestri.)

3) Pedagogické vedenie: Ing. Peter Csordas: Grading 1

4) Pedagogické vedenie: Ing. Peter Csordas: Grading 2

5) Pedagogické vedenie: Ing. Marek Jezo: XY

6) Pedagogické vedenie: Mgr. art. Juraj Kilian, ArtD.: XY

7) Pedagogické vedenie: Mgr. art. Marian Villaris: XY

8) Pedagogické vedenie: XX: VFX praca pre iné ateliéry 1, Popis prace

9) Pedagogické vedenie: XX: VFX praca pre iné ateliéry 2, Popis prace

10) Prezentacia povinne volitelného predmetu na FIFF UK Bratislava, vyuziva sa fotodokumentacia a subezny verbalny

prejav.

11) Mimoskolska praca VFX 1: Popis prace (nepovinné)

12) Mimoskolska praca VFX 2: Popis prace (nepovinné)

13) Pedagogické vedenie: Ing. Ladislav Dedik, ArtD. + vSetci ped., ktori konzultuju pracu: Animatik Bakalarskej prace
14) Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD.: Making-of 5 — predposledna faza zaverecného showreelu pred
prezentaciou na bakalarskych skuskach.

6. Semester 2013/14 (v druhom semestri sa k cvi¢eniam 5. semestra pridavaji nové)

1) Pedagogické vedenie: Ing. Ladislav Dedik, ArtD.: XY

2) Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD.: Tutorial realizovanych trikov z 2. ro¢nika v Zazracnej rozpravke.
(Realizacia alebo v zimnom alebo lethom semestri.)

3) Pedagogické vedenie: Ing. Marek Jezo: XY

4) Pedagogické vedenie: Ing. Peter Csordas: Grading 3

5) Pedagogické vedenie: Ing. Peter Csordas: Grading 4

6) Pedagogické vedenie: Mgr. art. Marian Villaris: XY

7) Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD.: Prezentacia WEB stranky (Screenshoty)

8) Pedagogické vedenie: XX: VFX praca pre iné ateliéry 3, Popis prace

9) Pedagogické vedenie: XX: VFX praca pre iné ateliéry 4, Popis prace

10) Prezentacia 2. semestra povinne volitelného predmetu na FIFF UK Bratislava, vyuZiva sa fotodokumentacia a sibezny

verbalny prejav.

11) Mimoskolska praca VFX 1: Popis prace (mimoskolska praca nie je povinna)
12) Mimoskolska praca VFX 2: Popis prace (mimoskolska praca nie je povinna)



13) Pedagogické vedenie: Ing. Ladislav Dedik, ArtD. + vsetci ped., ktori konzultuju pracu: Bakalarska praca, Nazov

14) Pedagogické vedenie: prof. Ludovit Labik, ArtD.: Sicastou Bakalarskej prace je pisomna explikacia technickych a
estetickych postupov Bakalarskej prace v rozsahu 20-30x A4. Odovzddva sa jednak v elektronickej podobe a posiela sa
na adresu:
vizualneefekty@gmail.com najneskdr 10 dni pred prezentaciou. Okrem toho odovzdava sa 3x v printovej podobe
zviazana hreberfiovou vazbou.

15) Pedagogické vedenie: Doc. Ludovit Labik, ArtD.: Making-of 6 — Zaverecny showreel bakalarskeho studia

V pripade, Ze po dohode zadania jednotlivych pedagdgov boli viozené do zdvere¢ného bakalarskeho filmu, posluchac tu
Cast triku z bakalarskeho filmu vyberie a vloZi ju samostatne do priec¢inka patriaceho danému pedagogickému vedeniu. Trik
obhajuje ako samostatnu pracu a ziskava za neho hodnotenie od svojho pedagéga.

Zéverecné titulky: vyber fontu je vzhladom na vlastny esteticky vyber, pricom podmienkou je vhodna ¢itatelnost.
Pedagogické vedenie:
Ing. Ladislav Dedik, ArtD.
Ing. Marek Jezo
Mgr. art. Juraj Kilian, artD.
Mgr. art. Marian Villaris
Ing. Peter Csordas
Ing. Mgr. art. Andrea Vrabelova
prof. Ludovit Labik, ArtD.
Pouzita hudba: XX
Autor vizudlnych efektov: Meno Priezvisko
© Ateliér vizualnych efektov FTF VSMU 2014

Ak v zozname cviceni nie je niektoré z realizovanych cviéeni, je potrebné ho do klauzirneho pasma vlozit.
Dizka: Je zavisla od poctu uvedenych cvi¢eni. Pasmo by nemalo presiahnut 20 minat.

Technolégia:  Student VFX zoradi na ¢asovu os strihového programu (Adobe Premiera) vietky cvicenia realizované
v danom skolskom roku. Vyexportuje vo formate a popise:

2014 _ZS_3.rocnik_klazurne_pasmo_meno.mp4
2014 _3.rocnik_klazurne_pasmo_meno.mp4

Kontainer mp4 ma kodek H264 a ma tieto parametre:
Image Size: 1920 x 1080 p

Frame Rate: 25,00

Source Audio Format: 48000 Hz - compressed - Stereo
Pixel Aspect Ratio: 1,0

Cvicenie vklada na externy HDD uréeny na archivaciu prac Studentov VFX. Inl verziu ma pripravenu na vlastnom USB alebo
externom HDD pre potreby prezentacie.
V den prezentdcie vklada pripraveny subor do projekéného zariadenia Popcorn v kinosale.

Termin: zadanie: zaCiatok Skolského roka

realizacia za 1. semester: januar

realizacia za 2. semester: jun
Zvuk: Kazda ukazka obsahuje svoj origindlny zvuk. Ak cvi¢enie nebolo zadané so zvukom, cvi¢enie sa dodatocne
neozvucuje.

Pri vSetkych hudobnych ozvuceniach plati prisne dodrZiavanie autorskych prav hudby. V pripade nedodrZania autorskych
prav, cvicenie nebude akceptované. Preto sa odporuca pouzivanie volnej hudby z internetovych hudobnych databaz alebo
komponované hudby v spolupraci so tudentmi hudby HF VSMU.

Technické zabezpecenie: Cvicenie je moZné realizovat na PC staniciach osadnych v AVFX alebo v skolskych
strizniach. Odporuca sa vlastna strihova realizacia.

Hodnotenie:  Pre Studentov AVFX plati hodnotenie:
Dodrzanie realizacnych podmienok a realizacia 80%


mailto:vizualneefekty@gmail.com

Vynimocnost 20%

Realizacia cvicenia je povinnou sucastou bakalarskej kolekcie a predpokladom pre prihlasku na magisterské studium.



