FTF - VSMU

Zadanie - Definicia a vypocet texelu

Co znamena v 3d grafike texel? Aky je rozdiel medzi texelom a pixelom? V akom pripade je texel v
texture a pixel na obrazovke zobrazeny 1:1 ?

Ako sa vypocita pozicia texelu na idedlnom Stvorcovom planarnom objekte kde pouZijeme textiru 16x16
pixelov?

Mapovacie koordinaty U,V su v lavo dole 0.0, 0.0 a v pravo hore 1.0, 1.0. Hodnoty texelov zacinaju v lavo
dole 0,0 a v pravo hore 15,15.
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Otazka znie aky texel bude na pozicii U=0.28, V=0.60 ? Vysledna hodnota je stipec, riadok v celych
Cislach. Méze byt aj priloZzeny vzorec vypoctu.



